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	    Comment get un instantané de UITableView au format PDF
 
    
         J'ai un UITableView qui est peuplé avec quelques données mais comme il contient plus de cellules que la zone visible de l'écran, je n'ai réussi à get que l'instantané de celui-ci, je veux savoir s'il y a un autre moyen de le faire get tout l'instantané de tableview en pdf .. c'est ce que j'ai essayé merci 

 - (IBAction)clickMe:(id)sender { UIView *viewToRender = self.myTableView; CGPoint contentOffset = self.myTableView.contentOffset; UIGraphicsBeginImageContext(viewToRender.bounds.size); CGContextRef ctx = UIGraphicsGetCurrentContext(); // KEY: need to translate the context down to the current visible portion of the tablview CGContextTranslateCTM(ctx, 0, -contentOffset.y); [viewToRender.layer renderInContext:ctx]; UIImage *image = UIGraphicsGetImageFromCurrentImageContext(); UIImageView *myImage=[[UIImageView alloc]initWithImage:image]; UIGraphicsEndImageContext(); [self createPDFfromUIViews:myImage saveToDocumentsWithFileName:@"PDF Name"]; } - (void)createPDFfromUIViews:(UIView *)myImage saveToDocumentsWithFileName:(NSSsortingng *)ssortingng { NSMutableData *pdfData = [NSMutableData data]; UIGraphicsBeginPDFContextToData(pdfData, myImage.bounds, nil); UIGraphicsBeginPDFPage(); CGContextRef pdfContext = UIGraphicsGetCurrentContext(); // draws rect to the view and thus this is captured by UIGraphicsBeginPDFContextToData [myImage.layer renderInContext:pdfContext]; // remove PDF rendering context UIGraphicsEndPDFContext(); NSArray* documentDirectories = NSSearchPathForDirectoriesInDomains(NSDocumentDirectory, NSUserDomainMask,YES); NSSsortingng* documentDirectory = [documentDirectories objectAtIndex:0]; NSSsortingng* documentDirectoryFilename = [documentDirectory ssortingngByAppendingPathComponent:ssortingng]; NSLog(@"%@",documentDirectoryFilename); [pdfData writeToFile:documentDirectoryFilename atomically:YES]; } 

		


        	Utilisation d'un dongle audio iPhone pour transmettre des données
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		      	 UIGraphicsBeginImageContext(self.myTableView.contentSize); [self.myTableView scrollToRowAtIndexPath:[NSIndexPath indexPathForRow:0 inSection:0] atScrollPosition:UITableViewScrollPositionTop animated:NO]; [self.myTableView.layer renderInContext:UIGraphicsGetCurrentContext()]; int rows = [self.myTableView numberOfRowsInSection:0]; int numberofRowsInView = 4; for (int i =0; i < rows/numberofRowsInView; i++) { [self.myTableView scrollToRowAtIndexPath:[NSIndexPath indexPathForRow:(i+1)*numberofRowsInView inSection:0] atScrollPosition:UITableViewScrollPositionTop animated:NO]; [self.myTableView.layer renderInContext:UIGraphicsGetCurrentContext()]; } UIImage *image = UIGraphicsGetImageFromCurrentImageContext(); UIImageView *myImage=[[UIImageView alloc]initWithImage:image]; UIGraphicsEndImageContext(); [self createPDFfromUIViews:myImage saveToDocumentsWithFileName:@"PDF Name"]; 

  Je ne sais pas mais ce code fonctionne comme un charme pour moi .. 





		      	  Voici comment vous pouvez le faire sans faire défiler la tableview.  Augmentez simplement la hauteur de la scrollview au contentSize.  La qualité du PDF est également meilleure si vous ne passez pas par un UIImage .  Ceci provient de mon extension UITableView dans Swift.  Le code est volé ici et là donc les commentaires ne sont pas toujours les miens. 

 func toPDF(fileName: Ssortingng) -> Ssortingng { // Don't include scroll indicators in file self.showsVerticalScrollIndicator = false // Creates a mutable data object for updating with binary data, like a byte array let pdfData = NSMutableData() // Change the frame size to include all data let originalFrame = self.frame self.frame = CGRectMake(self.frame.origin.x, self.frame.origin.y, self.contentSize.width, self.contentSize.height) // Points the pdf converter to the mutable data object and to the UIView to be converted UIGraphicsBeginPDFContextToData(pdfData, self.bounds, nil) UIGraphicsBeginPDFPage() let pdfContext = UIGraphicsGetCurrentContext(); // Draws rect to the view and thus this is captured by UIGraphicsBeginPDFContextToData self.layer.renderInContext(pdfContext!) // Remove PDF rendering context UIGraphicsEndPDFContext() // Resortingeves the document directories from the iOS device let documentDirectories: NSArray = NSSearchPathForDirectoriesInDomains(.DocumentDirectory, .UserDomainMask, true) let documentDirectory = documentDirectories.objectAtIndex(0) let documentDirectoryFilename = documentDirectory.ssortingngByAppendingPathComponent(fileName); // Instructs the mutable data object to write its context to a file on disk pdfData.writeToFile(documentDirectoryFilename, atomically: true) // Back to normal size self.frame = originalFrame // Put back the scroll indicator self.showsVerticalScrollIndicator = true return documentDirectoryFilename } 





		      	  Il n'y a pas de cellules hors écran car elles sont recykeyes dès qu'elles défilent hors de l'écran visible.  Au lieu de capturer le file UITableView, vous devriez envisager de créer une version PDF en utilisant Core Text.  Peut-être que vous pouvez adapter cet exemple . 





		      	  Basé sur la réponse de Vin (peut également être utilisé pour l'instantané de UIScrollViews): 

  UIGraphicsBeginPDFContextToData(pdfData, CGRectMakeWithSize(0, 0, self.productsTable.contentSize), nil); UIGraphicsBeginPDFPage(); [self.view.layer renderInContext:UIGraphicsGetCurrentContext()]; [self.productsTable scrollRectToVisible:CGRectMake(0, 0, 1, 1) animated:NO]; [self.productsTable.layer renderInContext:UIGraphicsGetCurrentContext()]; CGFloat screensInTable = self.productsTable.contentSize.height / self.productsTable.height; for (int i = 1; i < screensInTable; i++) { CGPoint contentOffset = CGPointMake(0, i * self.productsTable.height); [self.productsTable setContentOffset:contentOffset animated:NO]; [self.productsTable.layer renderInContext:UIGraphicsGetCurrentContext()]; } UIGraphicsEndPDFContext(); 





		      	  Je pense que tout le monde oublie que UITableView est un UIScrollView après tout.  Il n'est pas nécessaire de calculer les cellules, la hauteur, etc. Vous pouvez simplement créer votre context avec contentSize , mettre tableView.frame.size = tableView.contentSize et rendre en context. 

  S'il vous plaît voir cet exemple 

  UIGraphicsBeginImageContext(tableView.contentSize) let context = UIGraphicsGetCurrentContext() let cachedOffset = CGPoint(x:tableView.contentOffset.x , y:tableView.contentOffset.y) let cachedFrame = tableView.frame tableView.contentOffset = .zero tableView.frame = CGRect(x: 0, y: 0, width: tableView.contentSize.width, height: tableView.contentSize.height) tableView.layer.render(in: context) tableView.frame = cachedFrame tableView.contentOffset = cachedOffset if let image = UIGraphicsGetImageFromCurrentImageContext() { let imageView = UIImageView(image: image) self.createPDF(fromUIViews:myImage saveToDocumentsWithFileName:"PDF Name") } UIGraphicsEndImageContext() 
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